Lwart-witbeelden inkleuren met Recolored 


Je overgrootmoeder in kleur 


Heb je je overgrootmoeder nooit in kleur gezien, gewoon omdat de wereld in 1930 nog in zwart 
en wit werd gefotografeerd? Recolored is een programma waarmee je oude grijsafbeeldingen van 
kleur kan voorzien of waarmee je objecten in kleurenfoto's van tint wijzigt. # rek scuoors 


R van Häkon Bertheussen is wat we een ‘one-trick-pony’ 
noemen: een toepassing waarmee je één bepaalde functie, in dit 
geval het inkleuren van foto's, erg makkelijk en doelgericht kan uit- 
voeren. De software zal aan de hand van enkele aangebrachte marke- 
ringen uitmaken welke gebieden er moeten ingekleurd worden. Hier- 
voor baseert het zich op de intensiteit van de grijswaarden. Bovendien 
zullen de overgangen tussen de verschillende kleurgebieden erg na- 
tuurlijk worden aangebracht. 

Je vindt het programmaatje op de cd bij Clickx Magazine 113 van 21 
februari of op Het gaat om een proefversie waarmee 
je 21 dagen je hartje kan ophalen. Wil je het daarna behouden, dan moet 
je zo’n $ 29 neertellen. Als je het programma geïnstalleerd hebt, vind 
je in de programmamap de toepassing en enkele proefbestanden (C:\ 
ProGrAM FrLes\RecoLoreD\ExAMPLES) om mee aan de slag te gaan. 


STAP 1 / KLEUREN KIEZEN 


Bij het opstarten van het programma klikken we dus op Try RecoLoreD 
om aan de slag te gaan met de proefversie. We laten de voorbeeldjes 
voor wat ze zijn en openen een eigen beeld van een luchtballon. Je kan 
dit beeld trouwens downloaden op onze site bij 
Aanvurrers. In de knoppenbalk bovenaan selecteren we vervolgens het 
penseel of Brush Toor, en we stellen de grootte in op 2 pixels (zie af- 
beelding 1). Die penseeldikte is belangrijk om er voor te zorgen dat je 
een penseel kiest dat voldoende grijsnuances bedekt. Maar het mag ook 
niet te breed zijn, want dan raakt het vlakken die met een andere kleur 
gevuld moeten worden. 

Aan de rechterkant van het menu vind je het kleurenpalet. Door op het 
gekleurde vierkantje (de voorgrondkleur) te klikken, komt de kleuren- 
kiezer tevoorschijn. Aan de hand van deze kiezer kan je om het even 
welke kleur selecteren. 

Bovendien staan aan de rechterkant een heleboel zogenaamde Presets 
of voorinstellingen die het gemakkelijk maken om snel de kleur van 
huid, lippen, ogen, stenen, lucht, gras, enzovoort te selecteren. Iedere 
soort is nog eens verdeeld in verschillende kleurtinten. 


(® Recolored 


Eile Edit View Image Tools Window Help 
enalvelneleaniszesms 08 


Size 2 | Shape e u 


Een penseeltje met een dikte van 2 pixels. 
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STAP 2 / STREPEN TREKKEN 


Selecteer een kleurtje voor de ballon (geel bijvoorbeeld) en trek en- 
kele korte streepjes op de plaatsen die we met geel willen inkleuren. 
Deze strepen geven telkens aan met welke kleur ieder grijsvlak zal 
worden gevuld. We trekken ook enkele rode en groene strepen op de 
ballon, om wat variatie te brengen (zie afbeelding 2). 

We kleuren niet alleen de ballon, maar ook de achtergrond. Voor de 
lucht maken we dankbaar gebruik van een kleur uit de klaargemaakte 
lucht-preset. We dubbelklikken in de lijst op Sky en beslissen welke kleur 
de lucht die dag had door een kleurtje naar keuze aan te duiden. Ie- 
dere keer je met het kleurpenseel een grijsvlak aanstipt, zal het pro- 
gramma aangrenzende grijspixels zoeken en onthouden met welke 
kleur ze gevuld moeten worden. 
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Enkele vlugge strepen zijn voldoende om de gewenste kleur aan te geven. 
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Met de Color Replacer (en de 
Ctrl-toets) worden alle gelijk- 
gekleurde streepjes in één keer 
vervangen. 
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Het toverwoord is ‘Colorize’. 


STAP 3 / BALLONNETJE INKLEUREN 


Eenmaal we klaar zijn met de gekleurde streepjes te trekken, klikken 
we bovenaan in de knoppenbalk op het icoontje Cororize. Het pro- 
gramma neemt rustig de tijd om de informatie te verwerken, en het 
resultaat is een nieuw fotobestand dat gevuld is met de kleuren die je 
hebt aangeduid (zie afbeelding 3). Wanneer je niet tevreden bent over 
het resultaat, sluit je het resultaatbestand zonder te bewaren en kan 
je het werkbestand waarop je kleurstreepjes staan verder aanpassen. 
Het is bijvoorbeeld mogelijk om in de optiebalk de gom te gebruiken 
om een kleurstreepje te verwijderen of enkele extra kleurstreepjes te 
zetten om nog meer nuances in het beeld aan te brengen. 

Opvallend aan het resultaat is de naturel waarmee de vlakken met kleur 
gevuld worden. Daar waar het grijsvlak iets lichter is, wordt de inge- 
brachte kleur helder neergezet. Waar het grijs oorspronkelijk donker- 
der was, zal ook de nieuwe kleur veel intenser ogen. Hierdoor wordt er 
niet botweg een nieuwe kleur over het grijs aangebracht; het detail 
blijft bewaard. 
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STAP 4 / KLEUREN VERVANGEN 


Stel nu dat je achteraf toch nog de kleur van de ballon wil veranderen. 
In dat geval maken we gebruik van de Color Replacer. Hiervoor gaan 
we eerst terug naar het werkbestand (dat met de kleurstreepjes). We 
zijn niet tevreden over de rode banden. Dus selecteren we in de kleu- 
renkiezer eerst een nieuwe tint. Vervolgens klikken we bovenaan op de 
knop Coror Repracer (zie afbeelding 4). Daarna houden we de Crru-toets 
ingedrukt en klikken met de muisaanwijzer op een van de rode streep- 
jes op het werkbestand. Meteen zullen alle gelijkgekleurde rode streep- 
jes de nieuwe kleur aannemen. Je moet de kleurstreepjes dus niet stuk 
voor stuk van kleur veranderen. Op die manier heb je met enkele 
muisklikken een hele nieuwe ballon. 


STAP 5 / SELECTIEF INKLEUREN 


Met Recolored kan je ook selectief inkleuren, zodat een ingekleurd 
detail extra opvalt tegen een grijze afbeelding. We openen een grijs- 
beeld van een oog — ook dit beeld vind je op onze website 
onder de rubriek AanvuLtes. 

Bij de Presers zoeken we in de rubriek Eyes voor de gelegenheid een 
blauw kleurtje. Vervolgens selecteren we het penseel en we stellen de 
penseeldikte in op 2 pixels. Hiermee trekken we enkele streepjes in de 
iris van het oog. Om te vermijden dat ook de pupil en het wit van het 
oog blauw gemaakt worden, selecteren we wit als voorgrondkleur en 
duiden we daarmee de pupil aan. Bovendien trekken we een witte band 
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De witte penseel- 
streken zorgen dat 
het blauw beperkt 
blijft tot de iris. 


rond de iris. Door dit wit wordt de kleuraanpassing geïsoleerd tot de 
iris (zie afbeelding 5). We klikken op de Cororize-knop, en het mirakel 


schiedt. 


PROEF OP DE PRAIRIE 


Maar wij zochten ons eigen proefwerk, en het 
werd deze cavaleriesoldaat. Het klinkt waar- 
schijnlijk knullig, maar het is geleden van de 
lessen bij juffrouw Germaine dat we nog zoveel 
lol hebben gehad bij het eenvoudig inkleuren 
van figuren. De cavaleriesoldaat die we van het 
internet plukten, is een mooie oefening, precies omdat we niet alles haarfijn 
moeten selecteren. De vest een streepje marineblauw, de broek iets donker- 
der, zijn paard krijgt een donkerbruin streepje, en de prairie krijgt een 
vleugje groen. Het resultaat moet niet van de eerste keer juist zijn, want 
we kunnen altijd terugkeren naar het oorspronkelijk werkbestand. 

Het feit dat het afgewerkte beeld ingeschilderd lijkt, geeft een extra nos- 
talgisch effect dat niet misstaat. Natuurlijk zie je dat er aan het beeld 
‘gefoefeld’ werd, maar het is best aanvaardbaar. Recolored is pas uit het 
bèta-stadium. Dat merken we aan de tijd die de applicatie nodig heeft om 
zijn kleurwerk uit te voeren. Wil je met hoge-resolutiebeelden aan de slag, 
dan wordt het program- 
ma zelfs tergend traag. 
Recolored is een leuk 
tooltje, maar Hákon 
heeft duidelijk nog wat 
werk voor de boeg. « 


De ingekleurde foto 
blijf iets nostalgisch 
behouden. 
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